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Ozet

Biligsel Esneklik kurami, igerigin asir1 basitlestirilmesi, ileri diizeyde bilgi ediniminde ve bu bilgilerin
yeni durumlara transferinde basarisiz olunmasi gibi sorunlara ¢oziim getirebilmek amaciyla ortaya ¢ikmistir. Bu
kuramin uygulama alanina tasinmasinda, hiper metin ve hiper ortamlar yaygin sekilde kullanilmaktadir. Yapilan
arastirmalar, bu ortamlarin bir ¢ok avantaj sagladigin1 gostermektedir. Bu yazida, Biligsel Esneklik kuraminin
Onerileri ve hiper metin ve hiper ortama dayali uygulamalari tanitilmaktadir.
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Abstract

Cognitive Flexibility Theory tries to solve problems such as oversimplifying the content, failure of
advanced knowledge acquisition and also failure of applying this knowledge to new cases. Hypertext and
hypermedia are widely used to transfer this theory to practice. Researches show that hypertext and hypermedia
have lots of advantages. This paper will explain the basic principles and practices on hypertext and hypermedia
of Cognitive Flexibility Theory.
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GIRIS

Bu makalede, Biligsel Esneklik (Cognitive Flexibility) kurammin 6zellikleri, kuramin hiper metin
(hypertext) ve hiper ortamlara' (hypermedia) dayali uygulamalari ve bunlarin sonuglart tartisiimaktadir.
Oncelikle kuramin dayanak noktasi olarak aldig1 yapici yaklasimin dzelliklerinden kisaca bahsetmekte fayda
vardir. Yapici yaklasima gore 0grenme, dgrencilerin kendi deneyimleri, zihinsel yapilar1 ve inanglarina bagh
olarak bilgiyi yapilandirma siirecidir (Jonassen, 1994). Bu siirecte Ogretmen, antrendr (coach) gorevini
iistlenerek 6grencilerin bilgiyi yapilandirmalarinda, gercek hayata dayali 6grenme gorevleri ile dgrencilerin hem
kendisi hem de diger 6grencilerle isbirligi i¢inde ¢aligmalarina yardimer olan kisidir (Deryakulu, 2001; Dunn,
1994). Bu sekilde dgrenci tiim dgrenme siireci boyunca edilgen yerine etkin olmakta ve kendi 6grenmesinin
sorumlulugunu almaktadir (Deryakulu, 2001). Belirtilen bu 6gretmen ve Ogrenci rollerini saglayan yapici
O0grenme ortamlarinin, ¢oklu bakis agilarmi, gercek hayata dayali 6rnek olay temelli 6grenmeyi saglamasi
gerekmektedir (Duffy ve Jonassen, 1992). Bu 6grenme ortamlarinin diizenlenebilecegi, yapici yaklagimi temel
alan farkli kuramlar ve uygulamalar olmakla beraber Biligsel Esneklik kurami, gelisen teknolojinin
olanaklarindan yararlanarak, iyi yapilandirilmamis bilgi alanlarinda (ill-structured knowledge domain) ileri
seviyede bilgi edinimini (advanced knowledge acqusition) saglama yolu ile 6grencilerin uzman seviyesine
¢ikarilmasi1 amactyla ortaya atilmistir. Bu kuramin 6zellikleri ayrintilariyla agagida agiklanmaktadir.

BIiLiSSEL ESNEKLiK KURAMI

Biligsel Esneklik Kurami, Piaget’in Genetik Epistemoloji kuraminin biligsel gelisim kavramindan yola
¢tkarak Ausubel’in Anlamh Ogrenme kuraminin, énceki ve yeni bilgiler arasinda iliski kurulmasi1 kavramlarim
merkez alir. Ayrica Salomon’un ortam ve dgrenme etkilesimi ile ilgili diisiincelerini ve Bruner’in biligsel
gelisim, bulus yoluyla 6grenme ve problem temelli 6grenme ile ilgili ¢alismalarini temel alir (Kearsley, 2000;
Willet, 2001).

Bilissel Esneklik kuramu, iyi yapilandirilmanus bilgi alanlart icin tasarlanmistir. Iyi yapilandiriimanus bilgi
alanlarinin iki temel 6zelligi bulunmaktadir: (1) bilginin uygulanmasi gereken durumlarin karmagsik olmasi ve bir
¢ok, genis kavramsal yapilarin eszamanl etkilesimlerini gerektirmesi ve (2) bu durumlarin benzerlikleri olsa bile
birbirlerinden farkli, kisacasi diizensiz olmalaridir. Bu bilgi alanlarma 6rnek olarak tip, tarih ve edebiyat
verilebilir. Bunlardan tip alani ele alindiginda; bir doktorun hastasina teshis koyabilmesi i¢in, sadece kendi
bransini bilmesinin yeterli olmadig1 bir gergektir. Bununla birlikte diger branglar hakkinda bilgi sahibi olmasi ve
bu alanlarm birbirileri ile olan karmasik iliskilerini bilmesi gerekir. Bir doktor, her hastaya 6zgii belirtileri tespit
eder ve o hastaya Ozgii teshis yontemlerini belirler. Goriildiigii gibi tip alanmi; farkli kavramlarin bir arada
kullanilmas1 ve &rnek olaylarimin diizensizlik igermesi nedeni ile iyi yapilandirilmamis bir bilgi alamdir. Tyi

! Hiper metin (Hypertext) ve Hiper ortam (Hypermedia) kavramlarmin gevirisi igin Tiirk Dil Kurumu’nun
(http://www.tdk.gov.tr/bilterim/h_bt_05.htm) sayfasina bakiniz.
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yapilandirilmig bilgi alanlarina (well-structured knowledge domain) 6rnek olarak ise miihendislik ve matematik
verilebilir (Spiro, Feltovich, Jacobson ve Coulson, 1992).

Spiro ve arkadaglarin iyi yapilandirilmis/yapilandirilmamig bilgi alanlart i¢in belirtikleri bu iki temel &zellik
disinda su ozellikler de verilebilir; iyi yapilandirilmis bilgi alanlarinda bir problemin ¢dziimiine belirlenmis
adimlar kullanilarak ulasilir, kisacast bir algortima kullanilir ve her bir problemin bir tek sonucu vardir. Ornegin
fizik ve matematik gibi iyi yapilandirilmig bilgi alanlarinda benzer problemlere ayni adimlar veya algoritmalar
kullanilarak benzer sonuglara ulasilir. Fakat iyi yapilandirilmamig bilgi alanlarinda 6grencilere verilen bir
problem ise bireyin daha esnek diisinmesini gerektirir ve sonuca bir algoritma kullanilarak ulagilamaz bunun
yerine sonuca ulasmak icin yapilmasi gereken islemler kesfedilir ve bir problemin birden ¢ok sonucu vardir. Tyi
yapilandirilmis bilgi alanlar1 igin tasarlanan materyal bir hiyerarsik diizen icerisinde olmakta; 6grencilerin bilgi
ve becerilerini adim adim gelistirmelerini saglamakta ve kolaydan zora dogru verilen gorevler ile 6grenme
organize edilmektedir. Ogrencinin her goérev sonucunda ulasacagi bilgi ve beceriler énceden belirlenmistir. Tyi
yapilandirilmamuig bilgi alanlari i¢in tasarlanan bir materyalin ise kesin bir hiyerarsik diizeni yoktur. Materyal ile
calisma sonucu dgrenciler, bilgi ve becerilere farkli yollardan ulasarak farkl: bilgi ve beceriler edinebilirler.

Bu kuraminin ‘biligsel” kismu, bilginin edinilmesi sirasinda 6nceki bilgilerin bellekten ¢agrilmasi ile kendi iginde
yapilandirilmasi, ‘esneklik’ kismi ise 6grencilerin bu bilgiyi, farkli durumlarda esnek olarak kullanabilmelerini
ifade etmektedir (Spiro vd., 1992). Spiro ve arkadaslar1 (1992), 6grencilerin “biligsel esnekligi” kazanmalari
gerektigini diigiinmektedirler. Bu durumda birey, bilgisi ve biligini durumdan bagimsiz olarak esnek yapabilmeli
ve bu bilgiyi verilen igerige gore farkli yollardan transfer edebilmelidir. (Aktaran: Willett, 2001).

Spiro ve arkadaglarinin gelistirdigi Bilissel Esneklik kurami 6grenme ve dgretme siireglerinin tasarimi igin dort
oneri getirmektedir (Kearsley, 2000):

1. Osrenme etkinlikleri, icerigin farkli gosterimlerini saglamalidir: Ayni materyalin iceriginin farkli
sekillerde diizenlenerek farkli amaglar i¢in 6grencinin konunun farkli noktalarini gérebilmesi amaciyla
incelenmesidir. Igerigin tek bir bakis acisi ile incelenmesi 6grencinin bir ok dnemli noktayr gozden
kagirmasina sebep olabilir. Ayni materyalin farkli amaglar i¢in tekrar incelenmesi 6grencinin zihinsel
yapilarini tekrar tekrar organize etmesini gerektirmekte ve bu siireg, bilginin esnek olarak baska bir
duruma uygulanmasina hazirlik yapilmasini saglamaktadir.

2. Ogretim materyalleri icerik alanin asir basitlestirilmesini (oversimplifiying) engellemeli ve baglama
bagh bilgi saglamalidir: Bir alana ait karmasik ve diizensiz kavramlarin dogal yapisin1 dgrenciye
gostermek yerine bunlart basitlestirerek gostermek, sonradan degistirilmesi zor olan yanlis
kavramsallastirmalara neden olmaktadir (Jacobson, 1991). Bundan kagmmak i¢in Biligsel Esneklik
kurami, kavramlar arasi iligkilerin vurgulanmasi ve bu iligkilerin gercek hayatta 6grencinin
karsilasabilecegi problemler diisiiniilerek, farkli sekillerde gosterilmesi gerektigini belirtmektedir (Spiro
et al., 1992).

3. Ogretim ornek olay temelli olmali ve bilginin yapilandirilmas: iizerinde durmahdir: lyi
yapilandirilmamig bilgi alanlarinda 6grencilerin ileri seviyede bilgi edinimlerinin saglanmasi ve
edindikleri bu bilgilerin farkli durumlara transfer edebilmeleri i¢in 6rnek olaylar kullanilmaktadir. Fakat
Ogrencilerin alandaki farkli bakis agilarin1 gorebilmeleri icin tek bir 6rmek olay gosterilmesi yerine
birden ¢ok ve farkli drnek olaylar ile bu alanin farkli yonlerinin taninmasi, Ogrencilerin bilgiyi
yapilandirmalarina yardimci olmaktadir. Ayrica bu farkli 6rnek olaylar lizerinde galisirken dgrenciler,
zihinsel yapilarim tekrar tekrar organize etmekte ve yeni durumlara bu bilgilerini transfer etmeye
hazirlanmaktadirlar.

4. Bilgi kaynaklar: birbirlerinden ayri olmamali aksine birbiri ile yiiksek derecede baglantili olmalidir:
Ogrencilerin 6rnek olaylar ile galisirken veya problemlere ¢dziim getirmeye calisirken istedikleri
bilgiye aninda ulagabilmeleri ve ilgili bilgilerin bir arada olmasi gerekmektedir. Bu bilgilerin,
kavramlarin arasindaki iligkilerin 6grenciye gosterilmesi onun biligsel yapisini nasil diizenleyecegine
dair bir ipucu niteligi tagimaktadir. Bu da ancak uygun bir ortamin segilmesi ile miimkiin olmaktadir.

Ogrencilerin bilissel siireglerde esnek olmalarini saglayacak bilissel yapilara ulagmalar diger bir deyisle bilissel
acidan esnek olmalart i¢in esnek bir 6grenme ortami gerekmektedir. Bu ortam, bilginin farkli yollardan farkli
amaglarla gosterilmesine ve dgrenilmesine izin vermelidir. Ornegin hiper metin ortamlari, dogrusal olmayan
yapilart ve asagida belirtilen diger 6zellikleri ile esnek bir 6grenme ortami saglamaktadir. Spiro ve arkadaslar
(1992) tarafindan biligsel esneklik kuramina dayali olarak tasarlanan hiper metin ortamlar1 ‘Biligsel Esneklik
Hiper Metinleri (Cognitive Flexibility Hypertext)® olarak adlandirilmaktadir.
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BIiLiSSEL ESNEKLIiK HiPER METINLERi VE HIiPER ORTAMLARI

Hiper metin; metinleri, statik olan grafikleri veya resimleri iceren diigiim (node) ve bu diigiimlerin
birbirine baglanmasini saglayan baglantilarin (link) bir arada kullanilmasi ile, bir alana ait bilgi yapisinda yer
alan iligkilerin gosterilmesini saglar (Tolhurst, 1995; De Vries ve De Jong, 1999). Hiper metin, dogrusal
olmayan yapisi nedeni ile bilgiye hizli ve bireye 6zgii yollarla, sinirsiz ulagimi saglamaktadir. Bu avantajlarinin
yam sira hiper metinin, Ogrenciye kendi o&grenmesinin kontroliinii vermesi, bilginin farkli sekillerde
diizenlenebilmesi ve kolaylikla giincellenebilmesi, 6grencilere farkli bakis agilarinin verilebilmesi gibi olanaklari
saglamasi, 6grenme ortamlarinin hiper metine dayali olarak tasarlanmasinin temel nedenleri olmustur (De Vries,
De Jong, 1999; McDonald ve Stevenson, 1996). Bilissel Esneklik Hiper Metinleri’nin tasariminda ise Cizelge
1’de verilen asamalar kullanilmaktadir (Siegel, Derry, Kim, Steinkuehler, Street, Canty, Fassnacht, Hewson,
Hmelco ve Spiro, 2000).

Cizelge 1. Biligsel Esneklik Hiper Metin Ortamlarinin Tasarim Asamalart

Ogrenilecek hilgi Alanm gisteren veya
alanini tanimla tamimlayan drnek olaylan
olugtur

Y 4

Alanin konu, kavram ve farkh
balag acilaninm tanimla

Hiper metin ortamini dgrenci
kontrollii gezinmeye uygun
¢ olarak tasarla

Alarn konulan ve drnek
olaylan arasindaki
iigkiyi gosteren gokiu
haijlantilar tasarla

Ogrenciye rehberlik et ve
yansima sagla

Biligsel esneklik kuramina dayali bir hiper metin ortami tasarlanmasi i¢in, dncelikle bilgi alaninin belirlenmesi
daha sonra bu alanda yer alan konu, kavram ve ilkelerin tanimlanmasi ve bunlarin birbirleri ile olan iliskilerinin
saptanarak getirilebilecek farkli bakis agilarinin belirlenmesi gerekmektedir. Cilinkii farkli zamanlarda farkli
amagclar i¢in kullanilacak olan hiper metin ortaminin 6grencilere, konuya farkli bakis agilar1 getirebilme
becerisini saglamasi gerekmektedir. Ayni zamanda, alanin tiim Ozelliklerini gdsteren Ornek olaylar
belirlenmelidir. Ciinkii bu 6rnek olaylar iizerinde c¢alisirken &grencilerin zihinsel yapilarmi tekrar tekrar
diizenlemeleri sonucu esnek bir biligsel yapiya kavusmalar1 ve bdylece yapilandirdiklar bilgiyi farkli durumlara
transfer edebilmeleri saglanmalidir. Ogrenciler érnek olaylar iizerinde calisirken istedikleri konular ile ilgili
bilgilere istedikleri an ulagabilmelidirler. Spiro ve digerlerine (1992) gore, Biligsel Esneklik kuramina dayali
hiper metin ortamlar1 sadece bilgileri birbiriyle baglamak seklinde algilanmamalidir. Bu ortamlar, farkli
yollardan, farkli gérevlerle 6grencilerin kendi yapilandirdiklar bilgiye ulagmalari igin ¢apraz bir alan (criss-cross
landscape) saglamaktadir. Bu alan ile 6grenci istedigi bilgiye istedigi anda ulasabilmesinin yani sira, bilgiyi
kendi tercih ettigi yol ile 6grenmektedir. Bunun i¢in de hiper metin ortaminin 6grenci kontrollii olmasina dikkat
edilmelidir. Ayrica Ogrenciler, ornek olaylar ile calisirken veya problem ¢ozerken hata yapmaktan ve
denemelerde bulunmaktan korkmamalar1 i¢in 6grencilere yardimci olunmas: gerekmektedir. Son olarak, hiper
metin ortaminda ¢alismayi bitiren 68rencilere neyi, nasil 6grendiklerinin gosterilmesi, kendi 6grenme siirecleri
hakkinda geri bildirim verilmesi kisacasi1 yansima saglanmasi yararli olacaktir.

Bu kuram, tipta CardioWorld Explorer, edebiyatta Cousin Basilo, dgretmen egitiminde Mistake Management
hiper metin ortamlar1 kullanilarak uygulanmistir. Ekonomi alaninda ‘The Brain’ ile para miktarindaki degisimi
konu alan web sitesi 6rnek olarak verilebilir (Graddy, 2001).

Biligsel Esneklik kuraminin gelistiricileri tarafindan verilen uygulama 6rnegi ise KANE’dir. KANE, Citizen
Kane film metinlerinin yorumlanmasi amaciyla gelistirilmis, gerekli baslangic bilgilerine sahip olan ve filmi
daha 6nce bir veya daha fazla kez izleyen dgrenciler oldugu varsayilmakta, fakat 6n bilgileri olmayan &grenciler
i¢in de hiper metin ortammnin bu bilgileri saglayacag1 belirtilmektedir. Ogrenciler, sadece metinleri okumak
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yerine bir video disk aracilif ile filmleri izleyebilmekte ve belli bir konuyu arayarak, o konu hakkindaki film
sahnelerini kendilerine goére diizenleyebilmektedirler. Bu sahneler hakkinda uzmanlarm KANE’deki diger
konularla karsilagtirilmali yorumlarini okuyabilmektedirler. Konular1 basitlestirmek yerine karmagik olan
ozelliklerini yansitan 10 6rnek olay ile dgrencilerin bilgilerini yapilandirmalar ve bu bilgilerini farkli 6rnek
olaylar ile transfer edebilmelerine olanak taninmakta bdylece de dgrencilerin ileri seviyede bilgi edinmeleri
gerceklestirilmektedir (Spiro vd., 1992).

Biligsel Esneklik kuraminin uygulanmasini amaglayan bir diger organizasyon ‘Orta Okul Disiplinler Arasi
Grubu (The Middle School Interdisciplinary Team)’dur. Bu grup yapisi; 6gretmenlerin belli bir grup 6grencinin,
planlama sorumlulugunu, 6gretme ve degerlendirme etkinliklerini paylagsmalarini saglamaktadir. Bu yaklagim ile
bir konu, farkli acilardan ele alinabilmektedir. Ornegin Florida sehrinin tarihini derinlemesine 6gretmek
geleneksel yaklagimla bir ¢ok ders saatini almakta ve bilgi sadece Bloom’un taksonomilerinin alt diizeylerinde
kalmaktadir. Oysa gelistirilen bir hiper metin ortami (Florida Thematic Unit [FTU], 2001) ile 6grencilerin
cografya, fen, sosyal ve matematik derslerinde Florida tarihinin gesitli yonlerini 6grenmeleri saglanmaktadir
(Swain, Greer ve Van Hover, 2001).

Ogretmen egitimi, Biligsel Esneklik kuraminmn uygulanmasinin yararli olabilecegi bir diger alandir. Stephen
(1995), 6gretmen adaylariin okuryazarhk o6gretimi ile ilgili bir yaklagimi dgrenmeleri amactyla, bu yaklagimi
kullanan ogretmenlerin simniflarinda ¢ekim yapilarak video temelli bir hiper metin ortami olusturmustur.
Ogretmen adaylar gercek smif ortamini (6gretmen davranisi, ortam, vb.), ayni video ¢ekiminin farkli yonlerini
inceleyerek 6grenmislerdir (Akt: Boger-Mehall, 1997).

Jonassen, Ambruso ve Olesen (1992), Bilissel Esneklik kuramini, tip alaninda kan nakli konusu {izerine bir hiper
metin programinin tasariminda kullanmislardir. Program, 6grencilerin teshis etmeleri ve gesitli bilgi kaynaklarini
(uzmanlardan tavsiye de igermektedir) kullanarak tedavi etmelerini gerektiren bir ¢ok farkli klinik olay
sunmaktadir. Ogrenme ortami, icerikte ¢oklu bakis acilari saglamakta ve ogrenci tarafindan bilginin
yapilandirilmasi iizerinde durmaktadir (Akt: Kearsley, 2000).

Hiper metin ortamlarina ek olarak animasyon, video ve ses gibi farkli teknolojilerin bir arada kullanildig: bir
ortam, hiper ortam olarak tanimlanmaktadir (Tolhurst, 1995; Shu-Sheng, 2001). Hiper ortam, hiper metini de
igine alan genis bir kavramdir. Bilissel Esneklik kuramini temel alarak gelistirilen hiper ortamlara 6rnek olarak
CaMILE verilebilir. CaMILE, miihendislik alaninda &grencilerin ileri seviyede bilgi edinmeleri amaciyla
gelistirilmigtir. Hiper ortam, 6grencilerin birlikte ¢alisarak farkli bakis agilarini gormelerine yardimer araglar da
icermektedir(Swindler, 2001).

Hiper metin ve hiper ortamin yam sira Boger-Mehall (1997), Biligsel Esneklik kuraminin smifta da
uygulanabilecegini belirtmektedir. Ornegin 6gretmen, 6grencilerine, arastirma yapmalar ve sorular sormalarim
gerektirecek problemler verebilir. Coziimii bulmaya ¢alisirken problem 6gretmen tarafindan farkli yollarla ortaya
konabilir. Problem ilk énce 6gretmen ve ogrenciler arasinda tartisthr. Ogrenciler tarafindan yapilan beyin
firtinasi ile cevabi bulunmasi gereken sorular ortaya konur. Daha sonra 6gretmen problem igin dgrencilerine
daha 6nceki durumlardan tanidiklari farkli 6rnek olaylar sunar. Béylece dgrenciler farkli durumlara bilgilerini
transfer etmeyi 6grenebilirler.

SONUC

Yapici yaklagim, 6grencilerin gercek hayati yansitan karmasik 6grenme gorevlerini yerine getirmeleri
sirasinda etkin olmalarin1 ve diger 6grenciler ile etkilesime girerek bilgiyi yapilandirmalarini dngormektedir. Bu
stiregte karsilasilan temel sorunlardan bazilari ise iyi yapilandirilmamis bilgi alanlarinda igerigin asir
basitlestirilmesi sonucunda Ogrencilerin yanlis kavramsallagtirmalar yapmalart ve farkli bakis acilarim
gelistirememeleridir. Ogrenciler bilgilerini farkli durumlara esnek bir sekilde uygulayabilmelidir. Fakat, bilgi
agir1 basitlestirilme ile edinilmigse, dgrenciler icerige tek bir bakis acisi ile bakacaklardir. Biligsel Esneklik
kurami, bu sorunu gidermek igin 6gretimde bilginin farkli gésterimlerinin olmasi gerektigini vurgular. leri
seviyede bilgi edinimini arttirmak, dgrencileri biligsel olarak esnek kilmak ve dgrencilere farkli bakig agilarini
kazandirmak i¢in materyal farkli sekillerde diizenlenerek ise kosulur. Boylece bilginin farkli gosterimleri ile
bilissel yapmin bir ¢ok kez farkli agilardan tekrar diizenlenmesi saglanir. Bu sayede atil (inert) bilgi yerine
durumdan duruma transfer edilebilen bilgi edinilir. Ogrencinin edindigi bilgileri transfer edebilmesi, onun uzman
seviyesine ¢ikmasi yani karsilagtigi problemlere bu bilgilerini transfer ederek ¢oziim getirebilecegi anlamina
gelmektedir.

Ogrencilerin bilgi isleme siireclerinde esnek olabilmeleri ancak esnek bir 6grenme ortaminin saglanmasi ile
miimkiin olmaktadir. Bu nedenle, kuramin uygulamaya aktarilmasinda hiper metin ve hiper ortamlar yaygin bir
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sekilde kullamlmaktadir. Ciinkii bu ortamlar 6grencilere, bilgiye kendi istedikleri yollarla ulasmalarin1 ve kendi
6grenme sorumluluklarini almalarimi saglamaktadir. Ayrica bu ortamlar, 6gretmenin Biligsel Esneklik kuraminin
temel Onerilerini gerceklestirmesine, drnek olaylar ve aralarindaki karmasik iligkileri bu ortamlarda hayata
gegirerek Ogrencilerinin farkli bakis agilarini kazanmalarimi saglamasina yardimci olurlar. Fakat bunun
gerceklestirilmesi (6rnek olaylarin diizenlenmesi, ortamin tasarimi, hiper metin ve hiper ortam tasarimi igin
gerekli programlarin kullanilmasi vb.) ‘Orta Okul Disiplinler Arasi Grubu’ &rneginde oldugu gibi bir grup
¢aligmast ile miimkiin olabilir. Bu amagla; 6gretmenlerin ve egitim teknolojisi uzmanlarinin bir arada ¢aligmasini
saglayacak diizenlemelerin yapilmasi gerekliligi géze ¢carpmaktadir.

Biligsel Esneklik hiper metin ve hiper ortamlarin amaci, 6grencilerin ileri seviyede bilgi edinimlerini arttirmak,
baska bir sdyleyisle biligsel agidan esnek olmalarini saglamaktir. Kuram getirdigi 4 oneri ile bu tiir ortamlarin
tasariminda sadece sayfalar arasi baglantilar yapilmasinin yeterli olmadigini ve tasarimin belli bir kuramsal
dayanagi olmasi gerektigini gostermektedir. Kurami hiper metin ortamlarinda uygulamalari bulunmasina
ragmen hiper ortamlarda (hypermedia) hayata gegiren ¢ok fazla uygulama olmadigi ve bu alanda arastirma
yapilmas: gerekliligi géze ¢arpmaktadir.

Biligsel Esneklik kurami, 6grenme ve 6gretme siireglerinin tasariminda; 6grencilerin biligsel esnekligi kazanarak
edinilen bilginin baska durumlara transfer edilmesi, 6rnek olay temelli 6grenme ile bilgiye farkli bakis agilarinin
kazandirilmas: ve ileri seviyede bilgi edinimini arttirmasi yolu ile yararli olacag: diisiiniilmektedir.
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