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OZET

Teknolojinin siirekli gelismesiyle birlikte egitim ortamlarinda yeni teknolojilerin kullanilmasi ve bu
durumun kaliteyi arttirma agisindan ihtiyag halini almas1 “Ogretim Teknolojisi” kavraminin énemini arttirmistir.
Bu gelisime paralel olarak 6gretim ortamlarindaki etkilesimli kullanim olanaklari ile her gegen giin gelismeye
devam eden bilgisayar yazilimlart ve bu yazilimlarin etkinligi, egitimde hizla 6n plana ¢ikmaktadir. Bu
calismada; bilgisayar derslerinde kullanilmak iizere gelistirilen Macromedia Flash Egitim yazilimi baska higbir
dgretim materyali ve dgretim elemani olmaksizin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii 1. simf
ogrencilerinden olusan bir 6grenci grubuna, Egitimde Bilgi Teknolojileri dersi kapsaminda 2 hafta siire ile
uygulanmistir. 44 dgrenciden olusan bir ¢aligma grubuna uygulanan On test- son test ¢aligmalar1 sonucunda elde
edilen dlgme ve degerlendirme sonuglar 15181nda, gelistirilen egitsel yazilimin biitiinsel ve kullanilan yontemler
acisindan etkinligi arastirilmistir. Calisma bulgulari; gereksinim duyulmasi halinde sadece bu tiir bir materyal ile
Flash egitiminin miimkiin olabilecegini gosterirken, Ogretilmesi hedeflenen tiim bilgilerin bir senaryo
dogrultusunda iligkilendirildigi 6rnek c¢aligmalarin 6nemini de vurgular niteliktedir. Ayrica, arastirma
kapsaminda yapilan bireysel goriismeler, bu tiir bir materyalde kullanilacak yontemler dogrultusunda 6grenci
tercihleri ve beklentilerinin belirlenmesi agisindan da 6nemli katkilar saglamistir.
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ABSTRACT

The continuous development of technology as well as the use of new technologies in educational
environments and this situation becomes a need from the point of improving quality has increased the
importance of the concept of “Education Technology”. Computer softwares and efficiency of these software
those continue to develop day by day parallel to this development with interactive application opportunities in
educational environments rapidly become a matter of primary importance. In this study, the Macromedia Flash
Educational Software was applied to a student group consisting of first year students of the Computer and
Educational Technologies Education Department within the scope of Information Technologies in Education
course for a period of two weeks without using any other educational material and without having any instructor.
The efficiency of developed educational software was investigated in this study from the point of view of totality
and applied methods. It also has the characteristics that emphasize the importance of sample studies in which all
information is interrelated within the direction of a scenario, while the findings of study indicate that Flash
education may be possible with only such material if it is needed. Also personal interviews conducted within the
scope of the study provided important contributions from the point of view of determination of student
preferences and expectations within the direction of the methods those will be used in such a material.
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GIRIS

Teknolojinin siirekli gelismesiyle birlikte egitim ortamlarinda yeni teknolojilerin kullanilmasi ve bu
durumun kaliteyi arttirma acisindan ihtiyag halini almas1 “Ogretim Teknolojisi” kavramimin dnemini arttirnustir.
Opretim teknolojisi, belirlenmis hedefler uyarinca, daha etkili bir &gretim igin gerekli tim bilisim
teknolojilerinin birlikte kullanimi, 6grenme-6gretme siirecinin bu baglamda tasarlanmasi, uygulanmasi ve
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degerlendirilmesi olarak tanimlanabilir. Bilisim teknolojileri agisindan bakildiginda, teknik 6zellikler yaninda,
Ogretim ortamlarinda etkilesimli bir sekilde kullamilan ve her gecen giin gelismeye devam eden egitsel
yazilimlar, egitimde hizla 6n plana ¢ikmaktadir.

Insan en iyi kendi kendine yaparak &grenir. Deneyimsel 6grenmenin kokeninde, bir hedefe ulasmak i¢in deneme
yapilmasi, denemenin sonuglarinin alinmasi ve sonuglarinin kisi tarafindan yorumlanarak bir sonraki denemenin
daha basarili yapilmasi yatmaktadir. Bununla birlikte deneyimsel 6grenmenin gergeklesebilmesinde, deneyden
alinan geri doniisiin hizli ve belirli olmasi rol oynar(Senge, 1990).Bu baglamda simiilasyonlar, ger¢ek hayatta
kazanilan deneyim ve yanilmalar ile ulasilabilecek uzun siireli tecriibelerin, bilgisayar tarafindan canlandirilan ve
tamamen giivenli bir ortamda kazanilmasim miimkiin kilarak, 6grenmenin daha kisa siirede gergeklesmesini
saglamaktadir.

Ogrenilecek bilginin ihtiyag duyulur olmasi, bilginin kalicili1 ve 6grenci motivasyonu agisindan olduk¢a 6nemli
bir faktordiir. Bu noktadan yola ¢ikarak, gelistirdigi MS Powerpoint ve MS Frontpage gibi uygulamalarin etkili
sunumunda Flash nesnelerine gereksinim duyan 6grenciye verilecek Flash egitiminde, egitsel yazilimlardan
yararlanmak miimkiindiir. Béylece 6grenci; bir yandan Flash egitiminde bireysel ¢alismalarla kazanilabilecek
bilgilere temel olusturabilme imkani yakalarken, 6te yandan bireysel ¢aligmanin katkilar1 ve 6nemi konusundaki
farkindaligini da attirabilme sans1 yakalayacaktir. Tabii ki burada kullanilacak materyalin niteligi olduk¢a 6nem
kazanmaktadir. Flash-5 gibi nesne gelistirme ve tasarim araglari egitiminde tek bagina yazili metin kullaniminin
etkili olamayacag1 aciktir. Ogrencinin her asamasim ancak birkag resimle izleyebilecegi bu tiir programlarim
egitiminde kullanilmak iizere gelistirilen egitsel yazilimlarda hangi yontemlere yer verilecegi, egitimin daha
etkili ve verimli olmasinda anahtar rol oynayacaktir.

AMAC

Bu arastirmanin amaci, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii, Egitimde Bilgi
Teknolojileri-II dersi miifredatinda yer alan MS Powerpoint ve MS Frontpage egitimi siiresince, Macromedia
Flash 5 6gretimi amaci ile gelistirilen bir egitsel yazilimin etkinligini incelemek olacaktr.
Arastirma ¢ercevesinde asagidaki sorulara cevap aranmustir:

e Macromedia Flash egitiminde kullanilacak olan bir “egitsel yazilim programi” ne tiir dzelliklere sahip
olmalidir?

e Sadece bu tiir bir materyal ile egitim miimkiin miidiir?
e Ogrencilerin, yazilimda egitimi verilen flash nesnelerini kullanabilme diizeyleri ne olacaktir?
e Materyalde kullanilan yontemler acisindan 6grenci tercihleri nelerdir ?

Yukarida sayilan amaglar dogrultusunda gelistirilen yazilimda, Bire-Bir Egitim programi (tutorial) ve
simiilasyon yontemleri kullanilmig, ekran goriintii kayitlarinin yer aldig1 video gériintiilerine yer verilmistir.

Bire-Bir Egitim Programlari(Tutorials)

Ogrenciye konulari aktaran, bilgiyi en iyi sekilde ileterek gerektiginde geri déniit saglayabilen,
programlardir. fyi bir Bire-Bir Egitim Programi, 6grenciye bilgiyi etkili bir sekilde sunabilen ve &grencinin
programlar 6grenci merkezli egitim baz almarak hazirlanmigtir. Bu tlir programlarin se¢iminde 6gretmenlerin
¢ok dikkatli olmalari gerekmektedir. Ciinkii 6grenciye konuyu oldukca iyi bir sekilde iletebilen egitim
programlart oldugu gibi, aksine 6grenciyi olumsuz yonde etkileyen ve basarisiz olmasina neden olan egitim
programlart da bulunmaktadir (Sahin. Yildirim, 1999: 59).

Benzesim Programlar (Simulations)

Uzmanlar benzesim programlarin1 ‘gerceklerden siiziilmiis calisma ve analiz amaglariyla basite
indirgenmis bir fiziksel yada sosyal siirecin ¢alisan modeli” olarak tammlarlar. Ogretim teorileri agisindan
bakildiginda Benzesim Programlari, 6grenciye yeni bilgi kazandirmakla birlikte varolan bilgileriyle yeni
ogrendigi bilgiler arasinda iliski kurmasini da saglamaktadir. Boylece; dgrenci 68rendigi bilgileri yorumlayarak
uzun siireli bellege depolama imkani bulur. (Sahin ve Yildirim, 1999).

Simiilasyonlar1 6gretilenin “ne” ve “nasil” olmasi durumuna gore iki ana gruba ayirmak miimkiindiir. Bir sey
hakkinda bilgi veren simiilasyonlar, fiziksel ve tekrarlayan simiilasyonlar olarak adlandirilan iki alt gruba
ayrilirken, bir seyin nasil yapilacagini 6greten simiilasyonlar ise, yontemsel ve durumsal simiilasyonlar olarak iki
alt grup olusturur. Egitsel simiilasyondan kastedilenin ne oldugunu anlamak ve ortak bir terminoloji gelistirmek
acisindan simiilasyonlar tiirlerine ayirmak yararli olmakla beraber, ¢cogu zaman bir simiilasyonu tek bir tiir
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kapsaminda diisinmek miimkiin olmamaktadir. Bu tiir simiilasyonlar i¢in birden c¢ok simiilasyon tiirliniin
sentezinden olusmustur demek miimkiindiir (Alessi ve Trollip, 2001).

Fiziksel Simiilasyonlar:Bilgisayar ortaminda bir fiziksel nesne veya fenomenin ekranda temsil edilmesi ve
bireyin buna iligkin bilgileri elverisli bir ortamda kazabilmesi saglanir. Bir elektrik devresinde akim ve volt
degerlerini 6lgebilmek amaci ile gelistirilmis ampermetre ve voltmetre simiilasyonlari, fiziksel simiilasyonlara
ornek olarak verilebilir.

Tekrarlanan (siire¢) Simiilasyonlar:Bir olay veya nesne hakkinda bilgi vermek agisindan fiziksel
simiilasyonlara benzemekle birlikte, kullanicinin olaya miidahale edebiliyor olmasi temel farkliligi olusturur.
Bireyin deneyi farkli degiskenlerle tekrar tekrar gergeklestirerek, modeli veya siireci kendisinin kesfetmesi
hedeflenir. Ogrencilere yontem ve usuller veya konular hakkinda gozle gériilmeyen ortamlar sunabildigi gibi
zamandan bagimsiz olarak calisabilir olmasi egitim acisindan biiyiik énem tasir. Ornegin elektron hareketi igin
gelistirilmis bir simiilasyon bu tiir simiilasyonlara 6rnek olarak verilebilir.

Yontemsel Simiilasyonlar:Bir hedefe ulagsmak i¢in gerekli davranis ve islem sirasinin 6gretilmesi amaglanir.
Cogu zaman fiziksel simiilasyonlar ile birlikte kullanilmakla beraber, fiziksel simiilasyonlarin burada sadece bir
ara¢ oldugu unutulmamalidir. Pilot veya sofor egitimde kullanilabilecegi gibi laboratuar uygulamalarindan 6nce
ogrencilere konuyu tanitarak 6n hazirlik yaptirabilmek icin de kullanilabilir.

Durumsal Simiilasyonlar:insanlarm farkli durumlardaki davrams ve tepkileri iizerine kurulmus bir tiirdiir.
Burada 6grencinin degisik durumlar karsisinda alternatif ¢oziimler sunmast ve sonuglarini gérmesi amaglanir.
Kullanicinin kararlart ve 6grenme durumuna goére, her durumda doniit-diizeltme verilir. Bazi durumlar igin
egitimsel oyun programlari (macera oyunlari gibi) bu tiir simiilasyonlara 6rnek olarak verilebilir.

Benzesim programlarinin basarili olma nedenleri ve bu basariy: etkileyen faktorler

Glinlimiizde bilgisayarlar, gorsel ve deneysel bilgi ortami konusunda egitime biiyiik bir avantaj
saglamaktadir. Lodding (1983) bir insan beyninin goriintii hafizasi ve goriintliyii algilama kapasitesinin son
derece giiclii oldugunu ifade ederken, Pettersson (1993) yaptig1 deneyler sonucunda bir bilginin gorsel, isitsel ve
yazili olmasi durumunda en yiiksek dgrenmenin oldugunu ve dgrencinin her defasinda ayni goriintiiye bakmasi
durumunda farkli detaylar kesfettigini kaydetmistir. Bu baglamda simule edilen ¢evrenin fiziksel karakteri 6nem
kazanacaktir. Gelistirilecek simiilasyonda, hedef kitle belirlenmeli, simiile edilen gevrenin fiziksel karakteri,
6grencinin zihninde canlandirabilecegi diizeyde olmasina 6zen gosterilmelidir (Morgan 1999).

Etkilesimli olmasi ve yaparak dgrenmeyi saglayabilmesi nedeniyle en ¢ok tercih edilen 6gretim teknolojilerinden
biri haline gelen benzesim programlarinda 6grencinin canlandirma igindeki olgulart maniple etmesi,degiskenleri
farkli kosullar altinda incelemesi ve neden-sonug iligkilerini ortaya ¢ikarmasi konularin anlagilmasinda anahtar
rol oynamaktadir. Benzesimlerdeki degiskenler ve bunlari temsil eden objelerin maniple edilmesi esnasinda,
degiskenler arasi iligkiler ve objelerin reaksiyonlari agik bir sekilde sunulmuyorsa, benzesim modelinin
dgrenilmesi zorlasmaktadir (Mayer ve Anderson,1992). Iyi hazirlanmis bir simiilasyon programinda, sistemin
isleyis ve kontrolii hakkindaki yeterli bilgi ve agiklamalar, yonergeler yardimi ile kullaniciya verilmek
zorundadir.

Bireysel egitim imkani ile 6grencilerin kendilerine uygun bir zamanda yani eszamanli veya eszamansiz olarak
caligmalara katilabilmeleri, 6gretim kalitesini yiikselten bir faktordiir. Ancak benzesim ile aktarilmaya g¢alisilan
bilginin, 6grenci tarafindan istenildigi kadar tekrar edilebilir, ileri-geri alinabilir olmasi ve bu siirecin dgrenme
tamamlanincaya kadar devam edebilir olmasi, konunun daha iyi anlagilmasi agisindan oldukga etkili olacaktir
(Ozdener ve Erdogan, 2001).

BDO programlari igin énemli olan dgrencinin bilgiyi organize etmesi, birlestirmesi, biitiinlestirmesi ve zihinde
kodlamasina yardimci olacak mekanizmalarin tasarimlanip insa edilmesidir.  Ancak biitiin bu biligsel
etkinliklerin 6grenmeye etkisini saglayacak olan ara yiiz (ekran) tasarimidir (Shneiderman, 1992). Etkili bir ara
yliz 6grenciye uygun diizeyde kontrol hakki taniyacak ve etkilesimi arttirarak programdan 6grencinin, en {ist
diizeyde yararlanmasini saglayacaktir. Ayrica ara yiiz 6grenciye anlasilir iletiler sunabilecek, doniit ve diizeltme
etkinlikleriyle 6grenci motivasyonunu destekleyip arttirabilecektir. Boylece 6grenci, etkinliklerinin sonucunu
kestirebilecek ve acikca gorebilecektir. Canlandirma ve benzesim mekanizmalari, konulardaki yontemsel
bilgilere iliskin adimlarin 6grenci tarafindan kontroliine izin verirler. Bu tlir mekanizmalar ile gelistirilecek ara
yiizler 6grenci dikkatini ¢ekmede basarili olmaktadir (Kozma, 1991). Kullanilan her tiirlii yazilim bireysel
ogrenci gereksinimlerini ve 6grenci 6grenme diizeyini dikkate almadig siirece basarili olamamaktadir.
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Cok popiiler olan canlandirma ve benzesim yazilimlari, sorgulayict ve kesfedici etkinliklere olanak taniyabilen
yazilimlar olarak hazirlanabilmektedir(Hannafin ve Peck, 1988). Benzesimleri ve canlandirmalar1 yogun olarak
kullanan ¢oklu-ortam yazilimlar1 da birden fazla bilgi temsil bi¢imini aym1 ekrani kullanarak veya sunarak
basarili sonuglar almaya caligmaktadir (Tergan, 1997). Ancak ¢oklu ortamlarda, bilgi temsillerinin islenis sirast,
sekli ve aralarindaki iliskinin belirginlestirilerek verilmesi durumunda bu tiir yazilimlar basarili olabilmektedir
(Bagui, 1998).

ARASTIRMA YONTEMI

Aragtirma; tek grup Ontest-sontest deneme modelli bir ¢aligma olarak desenlenmistir. Arastirma
kapsaminda gelistirilen Macromedia Flash Egitim Yazilimi, bagka hicbir 6gretim materyali ve 6gretim eleman
olmaksizin ¢aligma grubuna 2 hafta siire ile uygulanmistir. Uygulama Oncesinde, gelistirilen yazilimin pilot
caligmasi, drneklemde yer almayacak olan 5 6grenci ile gergeklestirilmistir. Calisma grubunda bulunana tiim
ogrenciler arastirmanin amaclar1 hakkinda bilgilendirilmis, uygulama kapsaminda ele alinan konularin dersin
degerlendirme siirecinde yer almayacagi (ders basari notuna etki etmeyecegi) belirtilmistir. Uygulama
sonucunda elde edilen 6lgme ve degerlendirme sonuglari 1s18inda, gelistirilen egitsel yazilimin biitiinsel ve
kullanilan yontemler agisindan etkinligi arastirilmustir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Boliimii 1. siif 6grencileri olusturmaktadir. Yapilan 6n ¢alismada 48 kisiden olusan
1.smif dgrencilerinden, Flash 5 programi hakkinda higbir bilgisi olmadig: tespit edilen 44 6grencinin tamami
aragtirma kapsamina almmustir. Ogrenciler; arastirmada kullanilmak {izere hazirlanan yazihim progranuni daha
once hi¢ kullanmamustir.

Kullanilan Bilgi Toplama Araclar

Yazilimda egitimi verilen flash nesnelerini kullanabilme diizeylerini belirlemek amac1 ile
gerceklestirilen uygulamali sinav; aragtirmacilar tarafindan sinav oncesi olusturulan bir uygulamanin, sinav
stiresince Ogrenciler tarafindan gelistirmesi iizerine planlanmistir. Sinav esnasinda yapilacak gozlem ve
degerlendirme sirasinda kullanilmak iizere hazirlanan kontrol listesinde yer alan sorularin konulara gére dagilimi
Tablo 1. ile gosterilmis olup, madde i¢ tutarlilik katsayis1 (Cronbach-Alfa) .88 olarak hesaplanmigtir.

Tablo 1.
Konularin Kontrol Listesindeki Dagilimi
Konular On Test-Son Test Kontrol Listesi Sorulari
Diigme Olusturma 1,2,3,4,5,6
Motion Tween 7,8,9,10,11,12,13
Shape Tween 14,15,16,17,18,19,20

Aragtirmacilar tarafindan gelistirilen ve Ogrenci basarisi ile Ogrenme diizeylerini belirlenmek amaci ile
kullanilacak 6n test son test niteligindeki yapilandirilmis gozlem formunda 20 adet soru bulunmaktadir.
Ogretilmek istenen konu ile ilgili temel bilgileri bilme ve uygulayabilmeye yani performans élgmeye dayanan 6n
test, adi1 gegen yontemlerden sonra 6grencilere son test olarak da uygulanmistir.

Ogrencinin formda yer alan sorular bilgisayar basinda uygulayarak cevapliyor olmasi ve iki farkli bilgisayar
Ogretmeni tarafindan gergeklestirilen degerlendirme sonuclar arasindaki tutarlilik, degerlendirmenin giivenirligi
olarak diistiniilmiistiir.

Iki haftalik uygulama sonunda kullanilan yar1 yapilandirilmis miilakat teknigi ve arastirmacilar tarafindan
gelistirilen miilakat plam ¢ercevesinde 6grencilerin yazilim, yazilim bdéliimleri, kullanilan egitim yontemi ve
materyal ile ilgili goriisleri alinmis, veri kaybi olmamas1 bakimindan tiim bireysel goériismelerin ses kayitlar
bilgisayar yardimu ile gergeklestirilmistir

Miilakatlar her iki arastirmacinin da bulundugu bir ortamda birlikte gergeklestirilmis, 6grencilerin kendilerini
daha rahat ifade edebildikleri gézlemi sonucunda sorular, dersi veren dgretim iiyesi tarafindan yoneltilmistir.

Verilerin Toplanmasi ve Coziimlenmesi

Aragtirmada uygulanan Ontest ve sontest puanlari, toplam 40 iizerinden degerlendirilmis, her evet yani
biliyor cevabi i¢in 2, kismen biliyor cevabi i¢in 1 ve hayir yani bilmiyor cevabi igin 0 puan verilmistir. Elde
edilen verilerin iki ortalama (Ontest-sontest) oran ya da korelasyon katsayisi arasindaki farkin manidar olup
olmadigini kontrol etmek amaci ile “eslestirilmis Orneklemlerde (Paired Sample) t testi” kullanilmistir.
Toplanan veriler SPSS 10.0 istatistik paket programiyla ¢oziimlenmis, sonuglarin yorumlanmasinda p=0.01
anlamlilik diizeyi kabul edilmistir.
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Tiim bu islemler sonrasinda programin etkinligi konusunda bilgi edinebilmek amaciyla ortalama mutlak basart
diizeyi hesaplanmustir.

Arastirmada Kullamlan Yazihmin Hazirlanmasi

Birebir egitim yazilimi (tutorial) olarak tasarlanan materyalde gelistirme araci olarak Macromedia Flash
5 ve Adobe Photoshop 6.0 programlarindan yararlanilmistir (Video 1). Ekran tasariminin, aragtirma kapsamina
alinan 6grencilere hitap edecek sekilde olmasi hedeflenmis ve gelistirme asamasinda 6gretim tasarimi ilkelerine
dikkat edilmeye calisilmigtir. Kullanim kolayligr diisiiniilerek gelistirilen yazilimda bir ana ekran tasarlanarak
bu ana ekrandan programin tiim bdliimlerine ulagim imkani saglanmistir.

Yazilim; giris, ders listesi, anlatim, video ve simiilasyon bdliimlerinden olusmaktadir. Sekil-1 ile gosterilen giris
boliimiinde Macromedia Flash 5 programmin tanitimi, ara yiizii, ana ekran1 ve araglar ile ilgili bilgi ve 6rnekler
bulunmaktadir(Ulrich, 2001).

—— = = = e e e ——
B onular@ s o= st ad / latim Video Simulasyon! &=
|
£
£

Sekil-1 Giris Boliimii

Ogrenci kontroliinii saglamak {izere tasarlanan ders listesi boliimii; 6grencinin diledigi dersi segerek, ilgili derste
yer verilen anlatim, video ve simiilasyon bdliimlerine ulagimini saglamaktadir (Hannafin ve Sullivan, 1995).
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Sekil-2 de gosterilen anlatim boliimiinde 68renci segtigi ders ile ilgili yazili bilgilere ulasarak, dersin igerigi
hakkinda bilgi sahibi olmaktadir. Anlatim boliimii tasarlanirken konunun miimkiin oldugunca 6nemli
kistmlarina yer verilmesi planlanmistir.  Ogrencinin okurken sikilmasii ya da dersi okumadan gegmesini
engellemek amaci ile yazi yogunlugu en alt diizeyde tutulmaya calisilmis, gorsel objelerin kullanimina 6zen
gosterilmigtir.  Statik resimlerin kullanilmasi durumunda anlasilirh@in azalabilecegi diisiiniilen boliimlerde,
yazili metin animasyonlar ile desteklenmistir.

Sekil-2 Anlatim Béliimii

Sekil-3 de gosterilen video boliimiinde ise Ogrenci, ilgili dersin sesli ve goriintiilii olarak anlatildigi video
goriintiilerine ulasabilmektedir. Ozellikle uygulama asamasinda egitime katki saglayacag: diisiiniilerek yer
verilen video goriintiileri ile 6grencinin, gelistirilen uygulamalarn izleyerek 6grenebilmesi amaglanmistir. Bu
boliimde 6grenci, kontrol diigmelerini kullanarak video goriintiilerine diledigi anda miidahale edebilmekte ve
anlayamadigl ya da tekrar izlemek istedigi boliimleri defalarca izleyebilmektedir. Ekran goriintii kayitlari,
TechSmith Camtasia Studio programi yardimi ile hazirlanmustir.

My It Cored e i -
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Yideo Kontrol Butonlan

Sekil-3 Video Boliimii
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Sekil-4 ve Sekil-5 ile tanitilmaya ¢alisilan “Simiilasyon” boliimii; dgrenciye sectigi konu ile ilgili uygulama
yapabilme imkani saglamak amaci ile tasarlanmistir. Gelistirilen simiilasyonlar; Flash 5 programini temsil
ederek, kullaniciya ilgili ortamda ¢alisabilme imkani tanimalar1 nedeniyle fiziksel simiilasyonlara 6rnek olarak
gosterilebilirler. Ancak, yazilimda simiilasyonlara yer verilmesindeki temel amag; 6grenciye nesne gelistirme
asamalarini ve islem siralarim Ogretebilmek olup, bu Ozellikleri ile yontemsel simiilasyonlar olarak
tasarlanmiglardir. Bir Flash nesnesini gelistirme siirecinde izlenmesi gerekli tiim adimlann 6greten
simiilasyonlara; Buton, Motion Tweening ve Shape Tweening bdliimlerinde yer verilmistir.

Sekil-4’te goriildiigii tizere ekranin alt boliimiinde 6grenciye uygulamanin her bir agamasinda ne yapmasi
gerektigini belirten yonergeler yer almaktadir.
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Sekil-4 Yonerge Penceresi
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Sekil-5 Simiilasyon Boliimii

Ogrenciye yonergede verilen islemi tamamlama siiresi olarak 15 saniye siire tamnmus, bu siire icerisinde verilen
gbrevin tamamlanamamasi durumunda, uyart pencereleri kullanilarak 6grenci, yazilim tarafindan
yonlendirilmistir (Sekil 5). Ogrencilere verilen siire uygulama éncesi yapilan pilot galisma ile belirlenmistir.
Yonergede verilen islemlerin “nasil” gergeklestirilebilecegini anlatmak {izere kullanilan ydnlendirme
islemlerinin, Ogrenci tarafindan daha kolay izlenebilmesini saglamak amaci ile animasyon tekniklerinden
yararlanilmistir.

Sekil-6 da gosterilen “6rnek ¢aligma” boliimiinde; yazilimda egitimi verilmek istenen konularin tamaminin bir
senaryo dogrultusunda uygulandigi drnek calismaya yer verilmis ve ¢aligmanin uygulama asamalari sesli video
goriintiileri ile anlatilmistir. Boylece dgrenciye, yazilim araciligi ile sunulan bilgi ve kazandirilan becerinin nasil
yararli olabilecegi konusunda yol gosterilmesi amaglanmistir. Ornek ¢alismada goriilen “Marmara Universitesi”
ve “Atatiirk Egitim Fakiiltesi” yazi nesneleri Flash programimnin motion tween, “Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Ogretmenligi” yaz1 nesnesi ise shape tween 6zelligi kullamlarak hareketlendirilmistir. Boylece
Ogrenciye, animasyon olusturma yontemlerinin bir arada kullanimu ile ilgili 6rnek ¢aligma izleyebilme olanagi
saglanmistir. Bunun yaninda ayni 6rnegin zaman g¢izgisi sonuna bir diigme (buton) nesnesi eklenmis ve
diigmeye basilmasi durumunda animasyonun tekrar calismasi saglanmistir. Buradaki amag ise dgrencinin
olusturmay1 6grendigi diigme nesnesinin kullanim alani ve kiigiik de olsa, bir animasyonun bagtan baslamasini
saglayacak “Actionscript” bilgisine sahip olmasini saglamaktir.
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Marmara Universitesi

Sekil-6 Ornek Calisma Boliimii
Yukarida belirlenen kriterler dogrultusunda gelistirilen yazilimda hedeflenen amaglar asagidaki gibi siralanabilir:

e Egitimini aldiklar1 yazilimlar (MS Powerpoint ve MS Frontpage) yardimi ile gelistirecekleri projeleri,
¢esitli animasyon teknikleri kullanarak zenginlestirebilecek diizeyde Flash 5 kullanabiliyor olmak.

e  Gelistirdikleri sunum ve web sitelerinde, tasarimi kendilerine ait olan diigmeler hazirlayabiliyor olmak.

e Uygulama sonucunda edinilen bilgilerin, Flash egitiminde bireysel caligmalarla kazanilabilecek
bilgilere temel olusturmasini saglamak

e Bilgisayar egitiminde, bireysel ¢aligmanin énemi ve katkilar iizerine dgrenci farkindaligini arttirarak,
bu vesile ile motivasyon saglamak

BULGULAR VE YORUM

Bulgular boliimii iki alt boliimden olugsmaktadir. Birinci kisimda deneysel islemler sonucunda elde
edilen veriler ¢oziimlenerek yorumlanmis, ikinci kisimda ise uygulamaya katilan 6grenciler ile yapilan miilakat
sonuglarina yer verilmistir.

Ders Yazihmimin Etkinligine iliskin Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde uygulama oncesi ve sonrasi gergeklestirilen Ontest ve sontest verileri analiz edilmis, buna
bagli olarak arastirmada yer alan sorulara cevap aranmaya g¢alisilmigtir. Tablo 2 Ontest-sontest puanlari
arasindaki farkliligi géstermekte olup, veriler incelendiginde uygulama sonrasi sontest lehine 27 puanlik bir artig
oldugu agikg¢a goriilmektedir.

Tablo 2. Ontest-Sontest puanlart arasindaki fark

Testler n X X .- X s En Diigiik Puan En Yiiksek Puan
Ontest 44 2,57 00 36

27
Sontest 44 29,57 12 40

Ontest ve sontest puanlari arasinda tespit edilen bu farkin anlamli olup olmadigini belirlemek amaci ile yapilan
iliskili t testi sonuglar1 Tablo 3’deki gibidir.
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Tablo 3. Ontest- Sontest Puanlarina Iliskin t Testi Sonuclar:

Ol¢iim N X ss Sd (Serbestlik t
(Ortalama) (Standart sapma) derecesi)
On Test 2,57 8,241
44 43 -19,349"
Son Test 29,57 7,884
<01

Tablo 3 incelendiginde 6grencilerin 40 tam puan ilizerinden degerlendirilmis olan Ontest puanlan ile sontest
puanlar arasindaki farkin anlamli oldugu goriilmektedir [t43=-19,349 p<.01]. Bu sonugtan hareketle, deneysel
islem siiresince uygulanan ders yazilimimin, 6grenci 6grenmelerine olumlu yonde katki sagladigi sdylenebilir.

Aragtirmanin bir diger asamasi; Ogrencilerin kazanilan bilgileri kullanabilme diizeyini belirlemek {izere
aragtirma tarihinden 3 hafta sonra gergeklestirilmistir. Egitimde Bilgi Teknolojileri-II dersi kapsaminda
ogrencilerden, Microsoft Powerpoint programi kullanilarak, kendileri tarafindan belirlenecek bir konuda egitsel
materyal olarak kullamlabilecek bir sunum gelistirmeleri istenmistir. Tablo-4 Ogrencilerden gelistirmeleri
istenen proje konularini ve proje kapsaminda kullandiklart flash nesnelerini gostermektedir. Gelistirilen
sunumlar degerlendirildiginde; proje konusunda herhangi bir zorunluluk olmamasma ragmen Ogrencilerin
%11,4° tiniin Flash 6gretimi amagl bir materyal gelistirdikleri gézlenmektedir.

Tablo 4. Ogrenci projeleri ve Flash nesnelerini kullanim diizeyi

Power Point ile Gelistirilen Flash-5 Nesnesi Kullanan Ogrenci Sayisi
Projeler
Konu Ogr. Sayis1 | Motion | Shape | Buton | Action | Herhangi | Tamam | Yeni
(%) Tween | Tween Script biri Bilgi
Power Point 10(22,7) 6 5 6 3 7 3 1
Excel 12(27,3) 5 4 2 2 8 2 1
Flash 5(11,4) 5 5 5 5 5 5 5
Bilg.Don. 6(13,6) 2 2 2 1 3 1 0
Access 5(11,4) 3 3 1 1 4 1 0
HTML 409,1) 1 0 1 0 1 0 0
Asp 2(4,5) 0 0 0 0 0 0 0
Toplam 44 22 19 17 12 28(63,6) | 12(27,3) | 7(15,9)

Tablo-4 incelendiginde drneklemde yer alan 28 adet 6grencinin (%63,6) gelistirdikleri projede, Flash programina
ait herhangi bir nesne (animasyon, buton, action script)) kullanirken, %27,3iiniin ise yazilimda egitimi verilen
tim nesneleri kullandiklart goriilmektedir. Bu durumda; Orneklemde bulunan 6grencilerin %63,6 s1 igin
uygulama ile kazanilan bilgileri, kullanabilme asamasinda kaldiklar1 sdylenebilir. Bunun yaninda, Flash-5
konusunda gelistirilen 5 adet materyalin tamaminda, uygulamada yer verilen konular yaninda yeni edilen
bilgilerin de bulundugu tespit edilmis, ¢aligma grubunda bulunan 6grencilerin %15,9unun kazanilan bilgilere
yeni bilgiler ekleyebilecek diizeye eristikleri gdzlenmistir.
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Ders yazilmina iliskin 6@renci goriisleri ve miilakat sonuglari

Uygulama sonrasi kullanilan yar1 yapilandirilmis miilakat teknigi ile &grencilerin yazilim, yazilim
boliimleri ve aldiklar egitim ile ilgili goriislerini belirlemek amaglanmis, bu goriismelerde 6grencilere programin
icerik ve gorsel tasarimina yonelik sorular yoneltilmistir.

Hatirlanacag1 iizere yazilim; anlatim, video ve simiilasyon bdliimlerinden olusmakta idi. Yapilan sinav
esnasinda, sadece yazili anlatim boliimiinde yer verilip, video ve simiilasyon ile desteklenmemis easing
konusunun 6grenilme diizeyini belirlemek amaci ile 6grencilerden easing parametresini kullanmalari istenmistir.
Materyalde shape tweening boliimiinde bulunan easing parametresi, ge¢is hiz1 ayarlari i¢in kullanilmaktadir.
Tablo-5 konu ile ilgili sinav ve miilakat sonuglarin1 gostermektedir.

Tablo 5. Easing konusu ile ilgili son-test ve miilakat sonuglari

Soru Evet (%) Hayir(%)

Hayir yoktu (16)

Easing olayini biliyor 3 Materyalde easing konusu ile Evet vardi (35)
mu? ilgili bir boliim var miydi?

Bilmiyorum (46)

Toplam 3 97

Sinav sonuglari; dreklemde bulunan 6grencilerin sadece %3’iiniin ilgili ayarlar1 yapabilirken, %97 sinin ise
easing olaymni bilmedigini gostermektedir. Esaing konusu ile ilgili soru bazinda basarisizligin sebeplerini
arastirmak amaci ile yapilan bireysel goriismelerde 6grencilere, “Materyalde easing konusu ile ilgili bir boliim
var miydi?” sorusu sorulmus, bdylece 6grencilerin konu ile ilgili yazili metni okuyup okumadiklari belirlenmeye
calisilmisgtir. Miilakat sonuglar incelendiginde, ilgili soruya “bilmiyorum” ve “hayir yoktu® yanitlari veren
ogrencilerin (% 62) yazili metni hi¢ okumadigi tespit edilmis, miilakat esnasinda yapilan ses kayitlar
tarandiginda 6grencilerin konu ile ilgili olarak

» e >

“Bu tiir materyallerde yazili kismi genellikle atlarim”, “Cogu zaman sadece goz gezdirerek gegerim...’

seklinde ifadeler kullandiklar1 belirlenmistir. “Evet vard1” yaniti veren dgrenciler (%35) ise yazili metni
okuduklarini, ancak hatirlayamadiklarini ifade etmiglerdir. Bazi d6grencilerin metni birkag kez okuduklar1 halde
hatirlayamamis olmalari ise dikkat ¢ekicidir.

Miilakat esnasinda; materyalde yer alan boliimler konusunda 6grenci tercihlerini belirlemek amaci ile sorulan
“vazitlimda hangi béliimiin ogrenmenizde daha fazla etkili oldugunu diisiiniiyorsunuz ?” sorusuna verilen
cevaplar Tablo-6 ile gosterilmeye calisilmistir. Verilen cevaplar dogrultusunda, miilakata katilan 6grencilerin
%42’sinin video, %58’inin ise simiilasyon bolimiini tercih ettikleri goriilmektedir. Yine burada da higbir
Ogrencinin anlatim boliimiinii segmemis olmasi dnceki sonucu dogrular niteliktedir.

Tablo 6. Materyalde yer alan boliimler konusunda 6grenci tercihleri

Soru Anlatim (%) Video(%) Simiilasyon(%)
Dabha kisa siirede Uygulamali olarak calismay1
ogrenilebiliyor(14) daha ¢ok seviyorum (14)
“vazilimda hangi
boliimiin ogrenmenizde Kullanimi kolay(20) Daha Eglenceli(5)
daha fazla etkili
oldugunu 0 Simii. kullamlabilmesi | Ogrendigimi unutmuyorum(17)
diisiiniiyorsunuz ?” igin gerekli(8)

Eksiklerimi gorebiliyorum(22)

Toplam 0 42 58
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Simiilasyon béliimiiniin daha fazla tercih edilme sebebi arastirildiginda ogrencilerin uygulama yaparak
calismay1 daha ¢ok tercih ettikleri ve deneyerek Ogrenmenin kalici 6grenmede 6nemli bir faktér oldugunu
diisiindiikleri belirlenmistir. Orneklemde bulunan grencilerin % 22’si , simiilasyonlar yardimi ile 6grenmede
olusan eksik ve yanliglar1 gorerek diizeltme firsati yakalayabildikleri diisiincesindedirler. Video bdliimiinii tercih
eden 6grencilerin bilyiik bir cogunlugu kullanim kolaylig1 nedeniyle bu tiir bir tercihte bulunduklarini ifade
ederken, bir kism1 ise 6grenmenin daha kisa siirede gergeklestigini diisinmektedir. Baz1 6grenciler, simiilasyon
uygulamasindan 6nce video goriintiilerinin mutlaka izlenmesi gerektigini, bdylece simiilasyon kullaniminin
kolaylagacag1 kanaatinde olduklarini belirtmislerdir(%S8).

Yazilimda; O6gretilmek istenilen tiim konulart kapsayan ve Ogrenciye kazandigi bilgileri nerede ve nasil
kullanabilecegi konusunda yardimci olabilmek amaci ile bir 6rnek gelistirilmis, bu drnegin nasil gelistirildigi
video goriintiileri yardimi ile adim adim anlatilmaya caligilmistir. Miilakat sirasinda, gelistirilen bu 6rnek
calisma ile ilgili 6grenci goriislerini belirlemek amact ile sorulan “Yazilimda tiim konulart kapsayan bir
ornegin yer almasi sizce gerekli mi?” seklindeki soruya, Tablo.7 de goriildiigi iizere; %94l olumlu katki
sagladi, %6’s1 ise “herhangi bir olumlu yada olumsuz etkisi olmadi” seklinde cevap vermislerdir.

Tablo 7. Ornek uygulama ile ilgili 6grenci goriisleri

Soru Evet(%) Hayir(%)
Ne dgrenecegimi dnceden bilmek(20) Gergek dgrenmede
ogrenci kendi

“Yazilimda tiim
konular kapsayan bir
ornegin yer almasi sizce
gerekli mi? ”

Konular arasinda baglanti kurmak(24) kendine
yapabilmeli(6)

Motivasyon(5)

Gergek bir uygu. bagtan sona gérmek(45)

Toplam 94 6

Olumlu katki sagladigini diisiinen 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu, kazanilan tiim bilgilerin bir arada kullanildig1
bir 6rnek ¢aligmanin, konular arasida baglanti kurabilmek acisindan yararh oldugu goriisiindedirler. Nitekim,
yapilan miilakat esnasinda 6grencilerin biiyiik bir kismi egitim sonunda neler yapabileceklerini 6grenebilmek
amaci ile materyalde ilk inceledikleri boliimiin bu boliim oldugunu ifade etmis, bir kismi ise(%5) bu durumu
motivasyon agisindan gerekli gormiislerdir.

SONUC

Egitimde Bilgi Teknolojileri dersi kapsaminda Microsoft Office uygulamalari hakkinda bilgi sahibi
olup, gelistirdigi uygulamalarin etkili sunumunda Flash nesnelerine gereksinim duyan &grenciye ihtiyaglari ve
tercihleri dogrultusunda gelistirilen bir materyal destegi ile egitim vermenin miimkiin olacagi, en azindan temel
diizeyde dgrenmenin gergeklesebilecegi soylenebilir.

Kullanicinin her asamasini ancak birka¢ resimle izleyebilecegi bu tiir bir programda, video goriintiileri
sayfalarca metin ve resim ile anlatilacak bir konunun, ¢ok daha anlasilir ve kisa siirede Ogrenilmesini
saglayacaktir. Nitekim yapilan goriismeler sonucunda &grencilerin bilyiik bir boliimiiniin sadece yazili metin ile
verilip, animasyon ve simiilasyon ile desteklenmemis konulari (easing konusu ) okumadiklari, okuyan
ogrencilerin ise sinav esnasinda hatirlayamadiklari tespit edilmistir. Bu goriisler ve arastirma sonuglari 1g18inda
ders sunumlarinda ve dzellikle egitsel yazilimlarda, konunun yazili olarak anlatilmasi yerine miimkiin oldugunca
sekil animasyon vb. gorseler 6gelere yer verilmesi, eger varsa yazili ders materyallerinin ses ve video kayitlart
ile desteklenmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

Nesne geligtirme programlarinin etkili egitiminde animasyon ve video goriintiileri kullanmak, giiniimiizde one
¢ikan yontemler arasinda sayilabilir. Tiim bunlarin yaninda, deneyerek 6grenmeyi gerceklestirebilme 6zelligi ile
tercih edilen bir diger 6gretim teknolojisi olan simiilasyonlarin da Flash-5 egitiminde etkili olabilecegi aciktir.
Kullanim kolayligi ve daha kisa siirede 6grenmenin gergeklesebildigini diisiinen 6grenciler, egitsel materyalde
video goriintiilerinin yer almasi gerektigini ifade ederken, deneyerek oOgrenme ile kalici 6grenmenin
gerceklesecegini diisiinen dgrenciler ise simiilasyon boliimiinii daha etkili bulmuglardir. Bu durumda; egitsel
amagh kullanilacak bir yazilimda gerek video gerekse simiilasyonlarin bulunmasi, farkli tercihleri olan
ogrenciler agisindan yarali olacaktir. Ayrica kullanim kolaylifinin dnemini vurgulayan arastirma bulgulari,
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simiilasyonlarin kullamim kolayligim1 saglayacak yardimci programlar ile desteklenmesi gerektigini ortaya
koymaktadir. Yaparak ogrenme ile kalici dgrenmenin gerceklesecegini diisiinen, ancak kullamim kolaylig:
nedeniyle video goriintiilerini tercih eden 6grenciler agisindan bu durum, tercihlerin belirlenmesi asamasinda
onem kazanacaktir. Nitekim 6grencilerin bir kismi, video goriintiilerini; simiilasyon kullanimini 6grenmede bir
arag olarak gormektedirler.

Aragtirmada tespit edilen bir diger 6nemli nokta ise bu tiir egitsel yazilimlarda; tiim bilgilerin iliskilendirilmesi
ile olusturulan senaryolar dogrultusunda gelistirilecek ornek ¢aligmalarin yer almasi gerekliligidir. Yazilimda
anlatilan tiim konulan kapsayan bir 6rnek ¢alismanin bulunmasi; bilginin nerede ve nasil kullanilabilecegini
gormek, konular arasinda baglanti kurabilmek ve bir uygulamanin bastan sona gelistirilme asamalarini
gorebilmek dzellikleriyle, 6grencilerin dersi anlama diizeylerine katki saglanustir. Ozellikle yazilim kapsaminda
ele alinan nesnelerin artmasi ve gelistirilmesi hedeflenen uygulamalarin karmasik bir hal almasi durumunda, bu
tiir 6rnek caligmalar, 6grenciler agisindan oldukga yararli olacaktir.

Uygulanan ders yazilimi ile ilgili olarak &grenci goriisleri dikkate alindiginda, yazilimda en ¢ok begenilen
yOniin, uygulama yapilabilme imkani tantyan simiilasyon bdliimii oldugu ancak arastirma kapsaminda ele alinan
Ogelerin daha da artirilmasi yoniinde beklentilerinin oldugu belirlenmistir. Ayrica bu tiir materyal kullaniminin
O0grenci motivasyonu agisindan olumlu etkileri, literatiirdeki pek ¢ok arastirma sonucunu dogrular niteliktedir.

Yapilan ¢alisma sonuglarina gére yazilimda yer verilen video goriintiilerini izleyerek, ilgili uygulamalari yapan
ogrenci Flash-5 programi hakkinda temel bilgi sahibi olabildigi gibi daha sonra bu dgrendiklerine kendisi de
yeni bilgiler ekleyebilmektedir. Nitekim arastirma bulgularina goére; calisma grubunda bulunan dgrencilerin
biiyiik bir ¢ogunlugu edinilen bilgileri kullanabilme becerisi kazanirken, bir kisim &grenci Flash-5 programi
hakkinda yeni bilgiler de edinmistir.

Ogrencilerden alinan doniitler uyarinca gelistirilen materyalin, Egitimde Bilgi Teknolojileri dersi agisindan
yararli oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin biiyiik bir béliimii bundan sonraki egitimleri siirecinde derslerin bu
tir materyallerle desteklenmesini faydali bulmakta ayrica materyalin, IV yariyilda alacaklar1 Flash dersi i¢in
temel olusturdugunu diisiinmektedir. Yontemin etkili, zevkli ve motive edici oldugunu diislinen 6grencilerin
tamami, uygulamanin ders notunu etkilememis olmasini, bu diisiinceye sahip olmalarinda temel faktdr olarak
gordiklerini ifade etmiglerdir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara dayanarak; Flash 5 kullanilarak hazirlanan ve yine Flash programim
Ogretmeyi amacglayan ders yazilimimin, dgretici dzellige sahip olup, egitime katki sagladigi ve bunun yaninda
ogrenciler tarafindan zevkle ve istekle kullanildig1 sylenebilir. Bu yoniiyle hazirlanan ders yazilimi 6gretim
stirecinde kullanilabilir niteliktedir.

Arastirmada elde edilen tiim bulgular dgretimde egitim yazilimlarinin 6grenci basarisi {izerine olumlu etkileri
oldugunu gostermekle birlikte, bu tiir yazilimlarin dogru kullanilabilmesi de 6nemli bir faktordiir. Nitekim;
ogrencileri bilgi ¢aginda basarili kilacak, teknoloji kullanabilir kisiler olarak yetistirecek 6gretmenin, nitelikli
yetismis ve bilgi teknolojileri hakkinda yeterli donanima sahip olmasi kaginilmaz bir zorunluluktur.
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