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GIRIS

Ogrenci ile dgretilecek konu arasindaki iletisimin 6grencinin anlayacagi diizeye indirgenmesine yardime1 olan
her tiir malzeme egitim teknolojisinin calisma alami igerisindedir. Ogretmen, tebesir ve karatahtadan egitsel video
ve sanal ortam yazilimlarina kadar genis bir yelpazedeki egitsel materyalleri kullanabilir. Iste egitim teknolojisi
bu asamalarin hepsinde isin i¢ine girer. Boylece egitim teknolojileri 6grenme ortamina temel teskil ederek,
Ogretme/0grenme stratejilerinin belirlenmesine de yardimci olur. Ne var ki bir konunun tiim &grenciler
tarafindan ayni oranda ve ayni zaman araliginda 6grenilmesini saglayacak bir teknoloji heniiz mevcut degildir.
Ciinkii 6grencilerin farkl bilissel, duyussal ve psiko-motor giris davraniglart boyle bir teknolojinin {iretimini
zorlagtirmaktadir. Bu nedenle, 6gretmen bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasina dek birden fazla arag-gereci kullanmak
zorunda kalmustir. Bilgisayar teknolojisinin hizla gelismesi ve ucuzlamasi nedeniyle egitim teknolojisi yeni bir
boyut kazanmistir. Bilginin degisik sekillerde sunulmasi zorunlulugundan dolay: kullanilmakta olan degisik
gerecler yerini birden fazla bilgi ifade bi¢imini tek bir mekanizma igerisinde isleyebilen yeni bilgi teknolojilerine
birakmustir (Kaput, 1991). Ders kitaplari ve diger basili gereglerin formu degiserek elektronik ortama aktarilmas,
metin okuma cihazlari ve sesle iletisim mekanizmalar1 gelistirilerek kullanicinin elektronik ortamlarla etkilesimi
daha kolay ve dogal hale getirilmistir. Hannafin ve Peck’e goére (1988, s.27) yeni bilgi teknolojileriyle ulasilan
bilgisayar destekli &gretim (BDO); “(1) dgrenmeyi bireysellestirmektedir, (2) 6grenciyi giidiilemektedir, (3)
ogrenciye 0grenme etkinlikleri lizerinde kontrol verebilmektedir, (4) 6grenciye yaptig1 etkinlik hakkinda hizli ve
¢esitli doniitler verebilmektedir, (5) 6grenme ortamimi1 daha etkilesimli kilmaktadir, (6) gercek ortamlarda
yapilmasi tehlikeli, pahali veya olanaksiz olan deney ve gozlemlerin yapilmasina izin vermektedir, (7) 6grenci
performans kayitlarini ayrintili olarak tutabilmektedir ve (8) uyarlanabilir 6grenme malzemesi sunabilmektedir”.

OGRETMEN VE BiLGISAYAR DESTEKLI/TABANLI OGRETIM

Teknolojik gelismeler toplumsal yasamin her alaninda degismelere neden olmaktadir. Bu degismeler, egitim
kurumlarinin yap1 ve islevlerini de etkilemektedir. Endiistri, ekonomi ve iletisim gibi birgok toplumsal sistem
egitim kurumlarinin teknolojiyi kullanabilen bireyler yetistirmesini beklemektedir. Egitim sistemi de ayni islevi
ogretmenlerden beklemektedir. Bu beklenti sadece teknoloji kullanimimi 6gretmeyi degil onlar1 ayni1 zamanda
ogretim etkinliklerinde kullanmay1 da kapsamaktadir. Bu nedenle, toplumlar 6grenci-bilgisayar oranini artirarak
dgretim kalitesini artirma yollarin1 aramaktadirlar. Ornegin, Amerika Birlesik Devletleri 1985 yilinda 50
Ogrenciye bir bilgisayar olan 6grenci-bilgisayar oranin1 1997 yilinda 9 6grenciye bir bilgisayar olarak artirmigtir
(NCATE, 1997). Benzeri yatirimlara iilkemizde de devam edilmektedir. Biitiin bu olgular géstermektedir ki, yeni
teknolojiler Ogrencileri, Ogretmenleri ve Ogrenme ortamlarini etkilemektedir. Teknolojik degisimlerin
ogretmenlerden beklenen islevleri etkilemesi Onemli bir sorun olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Okullarda
halihazirda calismakta olan Ogretmenlerin ve iniversitelerde 6grenim goren Ogretmen adaylarimin yeni
teknolojiye iliskin bilgi ve beceriler kazanmas: gerekmektedir. Kendilerini ve yetistirecekleri bireyleri “bilgi
toplumuna” hazirlayacak olan 6gretmenlerin, bilgi toplumunun teknoloji destekli okul kiiltiiriinii de bir an 6nce
benimsemeleri gerekmektedir (Leh, 1998). Egitimde Teknoloji Uluslarast Dernegi ISTE (International Society
for Technology in Education) yeni toplumsal yap1 igerisinde &gretmenlerin temel bilgi teknolojileri bilgi ve
becerilerinin alt sinirlarini (standartlarini) belirlemis ve kurumlara bu bilgi ve becerilerin ivedilikle gelistirilmesi
yoniinde onerilerde bulunmustur (ISTE, 2001). Teknoloji kullanarak egitimde verimliligi artirma yoniinde
ISTE’nin belirledigi baz1 standartlar arasinda sunlar bulunmaktadir:

o Ogretmenler yasam boyu 6grenim ve siirekli profesyonel gelisim icin teknolojik kaynaklar1 kullanmalidirlar.

o Ogretmenler profesyonel teknolojik uygulamalari degerlendirmeli ve bunlar1 dgrenmeyi desteklemek icin
kullanmalidirlar.

o Ogretmenler egitimde verimliligi artirmak icin teknolojiye bagvurmalidirlar.

o Ogretmenler, dgrencilerin 6grenmesini artirmak icin kendi meslektaslari, aileler, toplumsal ve akademik
kurumlar ile iletisim ve igbirligi yapmada teknolojiyi kullanmalidirlar.

Bilgisayarlarin dgrenci diizeyine uygun dgrenme ortamlarinin hazirlanmasini miimkiin kilmasi ile 6gretmenin

yeni bilgi teknolojilerini 6grenmesi zorunlu hale gelmistir. Ogretmenler bilgi teknolojileri olanaklarindan
temelde iki amag i¢in yararlanabilirler; Birincisi, ara¢ olarak bilgi teknolojileri: Ogretmenlik mesleginin
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uygulanmasinda smnif disinda yapilan egitsel ve idari isler igin teknoloji kullanimi; ikincisi ise, 6gretim etkinligi
yapilirken bilgi teknolojilerinin ise kosulmasi. Bilgisayar ve bilgisayara bagli yeni bilgi teknolojilerinin
okullarda egitsel ve yonetimsel islerde yogun olarak ise kosulmasi 1980’lerden sonra baslamistir. Bilgi
teknolojilerinin &gretmenler tarafindan benimsenmesi, uygulamaya konmas: ve kurumsallastirilmasi, diger
egitim teknolojilerinin okullarda kullanilmasindan zor olmustur (Hawkridge, 1983). Ciinkii karmasik bir
teknoloji olarak bilinen bilgi teknolojilerine kars1 gelistirilen olumsuz tutumlar ve oldukga pahali olugslar1 bu
teknolojilerin uygulamaya konmasini geciktirmistir.

Egitimde yeni teknolojiler kullanimini uluslararasi boyutlarda inceleyen bir ¢alisma (Pelgrum ve Plomp, 1993),
icinde iilkemizin olmadigi 21 iilkeden 60000 ydnetici, 6gretmen ve bilgisayar koordinatorii ile yapilmistir. Bu
calismaya gore, caligma kapsamindaki birgok iilke okullarinin ¢ogu yetersiz sayida bilgisayara sahiptir. Ayrica
okullarin ¢ogunda yeterli sayida ve nitelikte yazilimlar yoktur. Bunlara paralel olarak, az sayida 6gretmen
ogretim etkinliklerinde bilgisayar kullanmaktadir. Personel gelistirme hizmetleri genelde giris diizeyinde ve
uygulama kurslar1 seklinde yapilmakta ve teknoloji kullanimindaki egitimsel ilkeler ihmal edilmektedir.
Yukaridaki bulgulara ek olarak, 6gretmenlerin 6gretimde bilgisayar kullanimina engel olan faktorler soyle
saptanmistir: (1) bilgisayar destekli etkinlikler hazirlamak i¢in az zaman ayrilmaktadir, (2) O6gretmenler,
ogretimde bilgisayar kullanimina iliskin yeterli bilgiye sahip degildir, (3) otoriteler, teknoloji kullanimi ve
miifredatlara entegre etmede Ogretmenlere yeterli yardimi saglamamaktadirlar, (4) ilgililer arasinda yeterli
iletisim ve isbirligi yoktur, (5) ilgililerin yeni teknoloji kullanimina yonelik tutumlar: yeterince olumlu degildir,
(6) 6gretmen adaylar1 karmagik teknolojilerin kullanimindan kaginmaktadirlar.

Tiirkiye’de MEB Hizmetici Egitim Daire Bagkanlig1, 1980°li yillarda BDO ¢alismalarina girismis olup, 1991
yilina kadar iniversitelerle isbirligi i¢inde 200’ti formatér (uzman-danigman) 6gretmen olmak iizere, 2200
Ogretmeni yeni teknolojiler konusunda hizmetici egitimden gegirmistir. Yapilan bu hizmetici etkinlikler, kisa
stireli (on giin) oldugundan ve igbirligini gerceklestiren tiniversitelerin ¢cogunun bilgi ve ekipman olarak yeterli
olmamasinda dolayr amacina ulasmamistir (Erdogan, 1991). MEB BDE Projesi Danisma Kurulu (1991)
ogretmenler icin yeni roller tanimlamigtir. Bunlar; (1) 6grenmeyi yonlendirmek ve yaraticilifa dnem vermek; (2)
bilgi kaynaklarina erigim big¢imini degistirmek; (3) alaninda uzmanlagmak; (4) bireysel egitime yonelmek. Kurul,
ogretmenlerin bilgi teknolojileri ile ilgili olarak genel yeterliklerine iliskin hedefleri (1) bilgisayar okur-yazarlig
icin temel becerilere sahip olma, (2) ders yazilimlarim tanima ve degerlendirme, (3) ders yazilimlarini derste
kullanma, (4) ders yazilimlarini kullanmada &grencilere rehberlik etme, (5) ders yazilimi gelistiren gruplarla
iletisim, (6) ders yazilini senaryolar1 gelistirme olarak belirlemistir. izleyen yillarda, bu rapor dogrultusunda
ogretmenler igin bir takim hizmeti¢i egitim ¢alismalar1 diizenlenmigse de ¢ok genis 6gretmen kitlesinin kiigiik bir
bolimi ilgili ¢aligmalara katilabilmistir. Ayrica ders yazilimlarinin azligi, donanimlarin yetersiz olusu,
ogretmenlerin BDE konusunda yetersiz bilgiye sahip olmasi ve 6zellikle hizmetigi egitimden gegirilen formator
(koordinatdr) 6gretmenlerin 6zliik haklarindaki sorunlar hedeflere ulagmayi engellemistir (Giirol, 1996).

1991 yilindan itibaren 12 iiniversite ve TUBITAK’m katkilariyla diizenlenen kurslara 1994 yilinda krizden
dolay1 ara verilmis olup 1991-1997 yillari arasinda formatorliik ve tekamiil kurslarinda toplam 2692 &gretmen
bilisim konusunda egitilmistir (Varol, 1998). Bu sayilarin yetersiz oldugu ilk ve orta Ogretimin degisik
kademelerindeki okul, 6grenci ve dgretmen sayilart incelendiginde goriilmektedir. Son istatistiklere gére MEB
biinyesinde 578.800 Ogretmen bulunmaktadir (MEB, 2002. Bir kisim ogretmenin yetersiz de olsa yeni
teknolojiler konusunda lisans diizeyinde bilgi edindigi gbz 6niine alinirsa, bu konuda yogun bir hizmetici egitime
hala gereksinim oldugu agiktir. MEB biinyesinde (MEB, 1999), yeni bilgi teknolojileri ve egitim teknolojilerinin
egitim kurumlarinda kullanilmas: konusunda bakanligin baslatmis oldugu bir takim projeler vardir. Son olarak
Tiirkiye'de Intel Gelecek icin Egitim programi Bogazici Universitesi tarafindan adapte edilmis olup, MEB ile
birlikte uygulanmakta, ve {i¢ y1l boyunca 50.000'den fazla 6gretmeni teknoloji kullanimi konusunda egitmeyi
amaglamaktadir.

Binlerce yillik egitim tarihi boyunca O6grenme hep Ogretmenin siki kontroliinde yapilmaya caligilmigtir.
Ogretmen-dgrenci-bilgi iiggeninde, dgretmen daima bilgiyi aktaran roliinde islev gérmiis, dgrenci de daima
bilgiyi alan durumunda olmustur. Ogrencinin bilgiyi insa etmede birincil durumda olmas: gercegi aslinda uzun
siiredir benimsenmis olsa da, dgretmenin bu insa siirecine yardim eden rolii hep ikinci plana itilmistir. Ogretmen
ve miifredat planlayici i¢in 6grenci-merkezli ders hazirlamak ve etkinlik gergeklestirmek geleneksel yontemden
daha zahmetlidir. Ogrenciyi, 6grenmenin merkezine alan yaklasimlarin koklerine egitim tarihinde zaman zaman
tanik olsak da, 6gretmen bilgisayar destekli 6gretim ile dgrenci-merkezli yaklagimlar1 uygulamak igin ideal bir
ortam bulmaktadir. Arastirmalar (Kozma, 1991; White ve Frederiksen, 1989) bilgi teknolojileri ile dgrenci
merkezli etkinlikler kullanan dgretmenlerin daha basarili sonuglar elde ettigini belirtmektedir. Ogrenci-merkezli
ya da yapisalc1 6grenmede dgretmenin belli bagh gorevleri sdyle siralanabilir:
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Ogretmen, bilginin insa edilmesinde 6grenciye gerekli malzemeyi ve ortami hazirlar.

e (Ogretmen, insa edilecek bilgi Oriintiisiine temel olacak bilginin anlamli ve somut olarak algilanmasina
yardimci olur.

e (Ogretmen, Ogrencinin Onceki bilgilerini ve hazir bulunma diizeyini denetler ve ilgili diizenlemelerin
yapilmasi i¢in yardimci olur.

e (gretmen, 6grenme ortaminda 6grenciye uygulama, deneme ve kesfetme firsatlari yaratir.

E-PORTFOLYOLARLA OGRENME ORTAMI GELiSTIRME VE DESTEKLEME

Bilgi toplumunun olanaklarindan {ilkenin tiim kurumlarinin yararlanabilmesi kuskusuz biyiik o6lgilide
Ogretmenlerin bu konudaki bilgi ve becerilerine baglidir. Ancak bilgi toplumu, iireten tiim bireylerden
kendilerini yenilemelerini beklemektedir. Ogretmenler de yetistirdikleri bireyleri bilgi toplumunun bekledigi
sekilde yetistirebilmek, bireylerin daha etkili 6grenmeler yapmalarini saglamak ve kendilerini yenileyebilmek
i¢in yine bilgi toplumunun olanaklarindan yararlanmak durumundadirlar. Ulkemiz okullarinda hizmet veren ¢ok
sayida Ogretmenin egitim teknolojileri konusunda hizmeti¢i egitimden gecirilmesi zaman, enerji ve ekonomi
acisindan oldukga ¢ok kaynak gerektirmektedir. Bunlarla birlikte, egitimin siirekli olmas: gerekliligi ayrilacak
kaynaklarin da siirekli olmasim1 gerektirmektedir. Dolayisiyla kaynaklar1 ve zamam ekonomik ve etkili bir
sekilde kullanmanin yollar1 diisiiniilmek zorundadir. iste bu calisma ilk ve orta &gretim kurumlarinda hizmet
veren gretmenlerin okul etkinliklerinde teknolojik olanaklardan daha fazla yararlanmalarini saglamak amaciyla
onlara kullanimi kolay bir takim bilgi teknlojisi olanagi (platformu) hazirlamayi hedeflemistir. Mevcut ticari
icerik gelistirme ve yonetme yazilimlari bazi problemlere sahiptir; bunlardan ikisi: (1) Egitim yéonetim sistemleri
ve igerik yonetim sistemleri sorunu: Degisik ticari kurumlarin hazirlamakta olduklari egitim yonetim
sistemlerinin kurum gereksinimlerine uyarlanmasi zaman almaktadir. Egitim Yonetim Sistemleri (EYS) i¢in
olusturulan standartlar siirekli gelistirilmekte ve kurumlar ellerindeki sistemleri yenilemek ve yeni malzeme
hazirlamak i¢in uzun zaman harcamaktadirlar. EY Snin edinimi pahalidir ve bu sistemlere mevcut kurumsal bilgi
teknolojilerinin entegrasyonu sikintili bir siire¢ olmaya devam etmektedir (Akpinar, 2002). Bununla birlikte, ¢ok
sayida ve farkl ders/kurs igeriklerinin hazirlamp diizenlenecegi icerik yonetim sistemleri (IYS) ya ¢ok karmagik
sistemler ve olanaklar sunarak kullanimlarinin 6grenilmesi uzun zaman almaktadir ya da c¢ok basit sablonlarla
dgretim tasarm isini ilkel diizeye indirgemektedir. TYS bazen 6gretim tasarimi ve programciyi yeni bir dil
dgrenmeye zorlamakta, aksi halde tasarim son derece lineer bir hal almaktadir. Igerik yonetim sistemlerinde
sunulan tasarim modelleri genellikle kitap iceriginin elektronik ortama ayni formatta aktarimini 6ngérmekte ya
da tasarimi bu yonde 6zendirmektedir. (2) Igerik gelistirme sistemlerinden yazarlik (yazimlik) platformlarinin
dezavantajlarindan bazilart sunlardir (Akpinar, 2000):

1) Yazarlik platformlartyla etkilesimli uygulamalar hazirlamak yogun “program yonergeleri” (scripts)
gerektirmektedir.

2) Yazarlik platformlariyla egitsel malzeme planlamak ve gelistirmek uzun zaman almaktadir.

3) Yazarlik platformlar1 pahalidir.

4) Program yonergeleri (scripts) hazirlamak deneyim gerektirmektedir.

5) Yazarlik platformlar degisik platformlarda hazirlanan 6grenme nesnelerinin entegrasyonunda problem
yasayabilmektedir.

6) Yazarlik platformlarinda grafik ve video diizenleme sorunlu olmakta ve deneyim gerektirmektedir.

Bu projeyle hedeflenen yazilim platformu 6gretmenlerin, mevcut CD ortamlarindaki, web ortamindaki ya da
genel kullanim amagh yazilimlarla (MS Word, MS Excel, Dreamveawer, MS Paint gibi) kendilerinin
hazirlayacagi teknolojik 6grenme nesnelerini biitiinlestirerek teknoloji destekli/tabanli 6grenme ortamlari
yaratmalarim saglayacaktir. Ogretmenler icin bir tiir “elektronik portfolyo” olusturma ve portfolyo igindekileri
ogrenciler i¢in bir 6grenme ortamina doniistiirme araci saglayabilecegi gibi geleneksel 6grenme ortamini
zenginlestirecek olan bu platformun ana islevleri ve bazi teknik 6zellikleri asagidaki gibi siralanabilir.

e Nesne tabanli icerik ve etkinlik gelistirme araglariyla degisik formatlarda (HTML, jpg, bmp, gif, mp3,
Macromedia Flash, Dreamweaver, Javascript, VB, avi, mpeg, asf, qt, txt, DHTML, MS Office) hazirlanan
malzemenin ayni ortamda biitiinlestirilmesini ve paylagimini saglama,

e Dokiiman diizenleme araglar1 sunma,

e Kolay dosya transfer olanaklari sunma,

e Bir¢ok yazilim standardina uyumluluk,

o Alternatif sinama durumlari i¢in dgrenci performans kayitlari tutma,

o Alternatif sinama durumlari hazirlama, gelistirme ve uygulayabilme,

e Tek kullanici ve grup tabanli 6grenme i¢in malzeme, etkinlik ve arag sunma,

¢ Kullanici bilgilerinin giivenligi ve kullanici tercihlerini destekleme
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e Orta ve uzun vadede dogacak teknoloji yenilemelerini hizla yapabilmek igin giincel yazilim gelistirme
teknolojilerini kullanmak,

Okullarda varolan veritabani ve diger bilgi yonetimi yazilimlariyla ve gerektiginde daha biiyiik sistemlerle
veri aligverisi yapabilmek,

Ogretmenlerin (brans) derslerine 6zgii malzemeleri, duyurulari, 6devleri, bazi smavlari, etkinlikleri,
6grenci notlarini, 6grenci listelerini, karneleri hazirlayabilmelerine olanak tanima

Konu ve okullara 6zgii soru bankasi ve sinavlar olusturma olanaklarinin otomatizasyonu,

Madde analizi ve test istatistiklerini yapan, degerlendirme ve raporlama sisteminin otomatizasyonu
Platform tipik masaiistii bilgisayarlarda, yerel alan aglarinda ve genis alan aglarinda kullanilabilecek
cokluortam ders icerikleri hazirlanmasini saglayacaktir.

Kullanicinin bir program kodu girmesine gerek birakmayan dogrudan maniple edilebilir bir arayiize sahip
olacaktir.

Icerik hazirlama ve entegrasyonunda kullamciya kilavuzluk edecek sablon ve akis semalarmna sahip
olacaktir.

Yazilim &gelerinin eklenmesi i¢in degisik bilgi temsil bigimlerini ifade etmede kullanilacak metin alanlari,
resim alanlari, canlandirma ve video alanlari, ses efektleri maniple alanlari, sembol maniple araglar gibi
nesne tabanli §gelere sahip olacaktir.

¢ Hiper metinler, arama mekanizmasi ve indeksleme mekanizmasi gibi hazir araclar1 kullanicilara sunrak
bunlarin hazirlanacak diizeneklere eklenmesine izin verecektir.

Yazilim lineer ve lineer olmayan 6grenim diizeneklerinin hazirlanmasini izin verecektir.

Hazirlanan diizeneklerin kendi bagina ¢aligr hale geitrilmesine olanak taniyacaktir.

Yazilim igerdigi ve kullanici tarafindan aktif hale getirilen her tiir 6genin kullanimi hakkinda kilavuzluk
saglayacak yardim olanaklarina sahip olacaktir.

¢ Yazilim kullanicilardan her hangi bir isletim sistemi ya da tarayici ayar1 yapilmasini istemeyecektir.

PLATFORM GELISTiRME ARACLARI VE METODOLOJISi
E-Portfolyolarla Ogrenme Ortami Gelistirme ve Destekleme Platformu esnek veri tabam1 mimarisiyle isletim
sistemlerinden bagimsiz olarak ¢alisabilecek, yazilimcilikta kullanilan standartlara uygun halde insa edilmekte
olup, kullanilmakta olan platformlar dnde gelen yazilim firmalarina aittir. Ornegin veritaban1 Microsoft SQL,
sayfa tasariminda Macromedia Dreamweaver, Flash, gorsel 6geler icin Macromedia Flash, Corel ve Adobe
Photoshop ve ag (web) lizerinde tiim bu uygulamalar biitiinlesik bir yap1 icerisinde kullaniciya sunmada
Microsoft .NET, ASP, ve Sun Javascript, Vbscript programlar1 kullanilmaktadir. E-Portfolyolarla Ogrenme
Ortami Gelistirme ve Destekleme Platformunun hazirlanmasinda izlenen metodoloji kisaca asagidaki gibidir.
e ik ve orta 6gretim kurumlarinda calisilan iceriklerin teknoloji destekli/tabanli calisilabilmesine olanak
saglayacak ders yazilimlarinin senaryo ¢aligmalarinin yapilmasi
e Yazilimlara air senaryolarin i¢erik uzmanlari ve 6gretmenlerce teyidi
e Yazilimlarin program mimarisinin belirlenmesi
e Yazilimlara iligkin tiim ¢oklu ortam &gelerinin tiretilmesi
e Yazilimlara iligkin 6gelerin bir arayiizde biraraya getirilmesi
¢ Yazilimlarin kapsadig: derslere iliskin sinama durumlar1 ve soru bankalarinin olusturulmasi
¢ Yazilimlarin degisik kullanicilarla test edilmesi
¢ Yazilim 6gelerinin modiiler yapiya kavusturulmas: (6greme nesnesi halinde bagimsiz ¢alisabilen birimler
olarak diizenlenmesi)
e Modiiler yapidaki 6grenme nesnelerinin bir web alaninda gretmenlerin hizmetine sunulmasi
e Yazilimlarin CD paketlerine doniistiiriilmesi
e Orgiin ve yaygin egitim kurumlarinda hizmet veren dgretmenlerle birlikte ¢alisilarak tespit edilen E-
Portfolyolarla Ogrenme Ortamu Gelistirme ve Destekleme Platformu gereksinimlerinin teyidi
e E-Portfolyolarla Ogrenme Ortami Gelistirme ve Destekleme Platformunun mimari yapisinin belirlenmesi
e E-portfolyo mimarisinin son kullanic1 6rneklemleriyle ve baska sistem gelistiricilerle kontrol edilmesi
e E-portfolyo sisteminin gelistirilmesinde yazilimeilarla ¢alisacak egitim kdkenli bireyler, test uzmanlari ve
BDO uzmanlarinin belirlenmesi ve bunlarla isbirligine gidilmesi
e E-portfolyo sisteminin programlanmasi: E-portfolyo sisteminde yer alacak her bir alt 6genin platform
merkezi ile iletisim kurmasi planlanmustir.
e E-portfolyo sisteminin biitiinlestirilmesi: Alt sistemlerin programlanmasi tamamlandiginda sistem tek
noktadan ¢ok hizmet verecek sekilde biitiinlestirilecektir

DEGERLENDIRME

Hazirlanmig ve hazirlanmakta olan platformun hedef 6gretmenlerle yapilacak pilot degerlendirmesi, gegerlemesi
ve pedagojik etkinlik degerlendirmesi gerceklestirilecektir. Bu degerlendirme yazilim ve egitsel yazilim
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gelistirme alaninda uzman akademisyenlerin damismanlik ve gozetiminde yapilacaktir. Bu degerlendirmelerden
pilot degerlendirmede yazilimin bilgisel tutarlilik ve kullanislilik (usability) testleri yapilacaktir: Tek noktadan
cok sayida hizmetin sunuldugu elektronik ortamlarda arabirimin hedef kullanicilarca ne denli olumlu algilandig:
ve isevuruk bigimde kullanildig: incelenecek ve alinan déniitler dogrultusunda sistem revizyonlar1 yapilacaktir.
Yazilim gegerleme testleri olas1 revizyonlar: takiben yapilacak ve kiiciik drneklemlerin iirlinlerden yararlanma
diizeylerini belirlemeye yonelik arastirmalardan olusacaktir. Gegerlemesi yapilan bu iirlinler son olarak okul
ortaminda ve hedef kullanicinin tek basina oldugu durumlarda da test edilecektir.
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